
S’il veut enfin retourner sur Polaris et connaître son fils nouvellement né,

le Rhodopithèque Kisha Zycks doit remplir une dernière mission :

retrouver les responsables de l’attentat à la bombe perpétré contre le

patron de la Guilde qui l’emploie, Khestrem Sakomar. Une fois cette

vendetta accomplie, le jeune pirate pourra aspirer au repos.

Mais bientôt, un nouvel attentat a raison du grand Sakomar. Son fils

Warsha, dit le Sanguinaire, prend les commandes de l’organisation

criminelle et il n’entend pas se priver des services de son meilleur

élément. Toutefois, la Guilde n’est pas seule à convoiter les services du

mercenaire. La redoutable mafia stonk lui propose de dérober les

données du mystérieux «projet Décalypse ». Ce que représente

Décalypse, Kisha s’en fiche un peu; la prime de cinq millions de crédits

lui donnerait de quoi faire vivre sa famille durant trois générations

et se retirer pour de bon de la piraterie.

Hélas, l’affaire prend des proportions insoupçonnées. Trahi et traqué

dans toute la galaxie, Kisha devra échapper à la Police de l’Espace et

aux chasseurs de prime lancés à ses trousses, dans une course effrénée

dont l’enjeu n’est rien de moins que sa vie et celle de sa jeune famille.


